Business
SESSION

Rozgrywka:

Kazdy gracz zaczyna gre z 20 monetami.
Kazdy gracz zaczyna z 7 kartami na rece.

Faza Doboru:
Na poczatku tury, gracz dobiera jedng karte z talii.

Faza Zagrywania Kart:
Gracz moze zagrac dowolng liczbe kart postaci lub zdarzen,
o ile ma wystarczajgce srodki (punkty wydatkdw).

Faza Decyzji:

Gracz decyduje, ktore z jego postaci majg zarabia¢ monety
dla niego, a ktdére majg zabierac je przeciwnikowi.

Ta decyzja jest podjeta dla kazdej postaci oddzielnie.

Faza Akcji:

Wybrane dziatania (zarabianie lub sabotowanie) sg realizowane,
a ich efekty sg dodawane do puli gracza lub odejmowane od puli
przeciwnika zgodnie z deklaracjami.

Zakonczenie gry:
Zwyciezcg jest gracz, ktéry ma wiecej monet po dziewatej turze
lub ten ktory doprowadzi przeciwnika do bankructwa .
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Punkty wydatkéw rosng co ture o 1,numer tury oznacza

jednoczesnie ile kazdy z graczy ma do dyspozycji
punktéw wydatkéw na nadanym etapie rozgrywki.

Kazda runda trwa okoto 15 minut.

Po lewej znajduje sie ilos¢ monet, krére
postac moze zarobi¢ dla gracza a po
prawej ilos¢ monet, ktbrg moze odebrac
przeciwnikowi, co ture decydujesz ktorg
z tych akcji ma podjg¢ dana postacé.
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Karty zdarzen dzielg sie na pozytywne

| negatywne. Pozytywne gracz naktada na
swoje karty postaci a negatywne na karty
przeciwnika. Po zakoriczeniu dziatania
efektow opisanych na karcie odtdz jg na bok.



